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INTRODUCTION

L’anatomie est un peu considérée comme le parent pauvre des sciences fondamentales. Toutefois ces dernières années, l’essor considérable des techniques d’imagerie numérique a remis à l’honneur les sciences morphologiques. 

C’est particulièrement vrai avec l’anatomie du système veineux, le plus complexe et le plus variable du corps humain : l’utilisation de la modélisation 3D et de la réalité virtuelle constitue désormais un outil incontournable qui vient enrichir les techniques classiques de dissection, d’injection et de corrosion.

Parallèlement, l’essor de l’imagerie fonctionnelle par Duplex couleur et E-flow apporte toute la richesse des informations hémodynamiques qui nous permettent une investigation approfondie du réseau veineux : visualisation des systèmes valvulaires, imagerie de flux …

Tout cela a contribué à une véritable révolution dans le domaine de la phlébologie : à partir d’une acquisition de Scanner ou d’IRM, de réaliser une modélisation 3D très réaliste du corps humain.

Le développement de ces techniques nous fournit de nouveaux outils pour l’étude de l’anatomie veineuse, pour son enseignement et pour la recherche.

Objectifs

Valider et développer des outils de dissection virtuelle en utilisant un nouveau logiciel de reconstruction tridimentionnelle "Volviz" mis au point par la société Lab-Ventures qui fonctionne sur des PC à multi-processeurs.

RÉsultats
C’est un remarquable outil pédagogique, mais c’est aussi un document riche en informations pour l’exploration des patients : 

· Anomalies anatomiques,

· Bilan des récidives post-opératoires complexes (fosse poplitée),

· Bilan des malformations vasculaires congénitales où la topographie des vaisseaux est toujours complexe.

Conclusion
Des exemples pratiques utilisant la réalité virtuelle sont présentés pour mieux explorer et traiter les patients présentant une maladie veineuse chronique.
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